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1. SUMARIO EXECUTIVO

Acreditamos em um futuro onde o brilho nos olhos de cada crianca e adolescente da
periferia ndo seja ofuscado pela falta de acesso a oportunidades. "INCLUSAO DIGITAL
NAS PERIFERIAS: Tecnologia como Ponte para Oportunidades" ¢ mais do que um
projeto; € um compromisso com a transformacdo social e educacional de milhares de
jovens que, hoje, veem seus sonhos limitados pela exclusdo digital.

No Brasil, a desigualdade digital € uma cicatriz profunda, especialmente nas comunidades
periféricas, onde o acesso a tecnologia e a internet de qualidade ¢ um privilégio, ndo um
direito. Essa lacuna ndo apenas compromete o desempenho escolar, mas também fecha
portas para o futuro, para o mercado de trabalho do século XXI e para a plena cidadania.
O problema ¢ urgente e clama por uma solu¢do que ndo seja apenas paliativa, mas
estrutural e transformadora.

Este projeto propde uma intervencdo decisiva: a distribuicdo estratégica de 2.000
dispositivos (1.000 notebooks e 1.000 tablets) em escolas estaduais e municipais de 50
ou mais, comunidades periféricas prioritarias. Combinada com a capacitagdo de
professores e a implementacdo de uma infraestrutura robusta, nossa iniciativa visa ndo
apenas entregar equipamentos, mas acender a chama da curiosidade, da criatividade e do
aprendizado continuo. Nosso objetivo ¢ transformar vidas, empoderar comunidades e
construir um legado de inclusdo, onde a tecnologia seja, de fato, uma ponte solida para
um futuro de possibilidades ilimitadas.
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2. CONTEXTUALIZACAO E JUSTIFICATIVA

A era digital molda o presente e o futuro. No entanto, para milhdes de criangas e
adolescentes brasileiros, especialmente aqueles que vivem em comunidades periféricas,
essa realidade ¢ distante. A chamada "brecha digital" ¢ um abismo que separa os que tém
acesso a informacao, ao conhecimento e as ferramentas do século XXI daqueles que sdo
deixados para tras.

Numeros que Impactam:

34 milhées de brasileiros vivem em localidades sem acesso a internet, € a maioria
reside em areas urbanas precarias ou rurais (PNAD Continua TIC 2022).

Em domicilios de baixa renda, a posse de computadores é significativamente
menor, € 0 acesso a internet ¢ muitas vezes limitado a dispositivos mdveis, com
dados escassos para atividades educacionais complexas.

A pandemia de COVID-19 expds cruelmente essa realidade, evidenciando como
a falta de acesso a dispositivos e internet para estudos remotos aprofundou as
desigualdades educacionais, resultando em milhdes de alunos com aprendizado

defasado ou mesmo com evasdo escolar.

O Impacto Educacional Silencioso: A auséncia de ferramentas digitais nas escolas da
periferia ndo é apenas uma questdo de recursos, mas de equidade. Alunos sem acesso a
notebooks ou tablets perdem a oportunidade de:

Desenvolver habilidades digitais essenciais (programagdo, pesquisa online,
colaboracao).

Acessar plataformas de aprendizado interativo e conteudo educacional
enriquecedor.

Realizar trabalhos e pesquisas que demandam recursos tecnologicos.
Conectar-se com o mundo além de suas comunidades, expandindo horizontes e
aspiragoes.

Essa lacuna tecnoldgica se traduz em desempenho escolar inferior, dificuldade de
acompanhar curriculos modernos e, lamentavelmente, em altas taxas de evasao escolar.
Como pode um jovem competir no mercado de trabalho ou acessar o ensino superior se
lhe faltam as ferramentas basicas que definem a sociedade atual?

3. OBJETIVO GERAL

Democratizar o acesso a tecnologia educacional de ponta para estudantes e educadores
de escolas estaduais e municipais em comunidades periféricas, promovendo a inclusao
digital plena e o desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI.




4. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Distribuir 1.000 dispositivos (3.000 notebooks e 3.000 tablets) para escolas em
comunidades periféricas, beneficiando diretamente 5.000 estudantes e centenas
de educadores em um periodo de 12 meses.

Capacitar mais de 400 professores das escolas beneficiadas no uso pedagdgico
da tecnologia, integrando os novos dispositivos ao curriculo e a metodologias de
ensino inovadoras.

Implementar e manter infraestrutura de conectividade (internet de qualidade)
nas escolas que necessitam, garantindo o pleno funcionamento dos equipamentos
e o acesso a informacao global.

Promover a reducio da evasido escolar em pelo menos 10% nas escolas
participantes, através do aumento do engajamento estudantil e da relevancia do
aprendizado.

Desenvolver habilidades digitais e¢ competéncias socioemocionais nos
estudantes, preparando-os para os desafios académicos e do mercado de trabalho.

PUBLICO-ALVO

Estudantes de 6 a 18 anos matriculados em escolas estaduais ¢ municipais de
areas periféricas, que historicamente sofrem com a caréncia de recursos
tecnologicos.

50 a 300 escolas publicas localizadas em comunidades com altos indices de
vulnerabilidade social, identificadas através de critérios como IDEB (indice de
Desenvolvimento da Educacdo Bésica) baixo, alta taxa de evasdo escolar e
caréncia de infraestrutura digital.

Educadores e equipe pedagogica dessas escolas, que serdo diretamente
beneficiados pela capacitaciao e terdo a disposi¢cdo ferramentas para inovar em
suas praticas de ensino.

Familias e comunidades do entorno, que serdo indiretamente impactadas pela
melhoria da qualidade da educagdo e pela geragdo de novas oportunidades para
seus filhos.

O foco serd em municipios com as maiores taxas de vulnerabilidade social e menor IDH,
priorizando regides onde a exclusdo digital ¢ mais acentuada e o impacto do projeto sera
maximizado.

6. METODOLOGIA - 4 PILARES DA INCLUSAO
DIGITAL

Nosso projeto serd implementado através de uma metodologia robusta e integrada,
baseada em quatro pilares interconectados que garantem ndo apenas a entrega de
equipamentos, mas a sustentabilidade e o impacto duradouro da iniciativa.



PILAR 1: ACESSO - Garantindo a Ferramenta

Este pilar foca na infraestrutura e na disponibilizagao fisica dos recursos.

Selecao Estratégica de Escolas: Utilizacao de dados oficiais (IDEB, taxa de
evasdo, IDH dos municipios) e diagnostico local para identificar as escolas com
maior necessidade e potencial de impacto.

Aquisicio de Equipamentos: Compra de 3000 notebooks e 3.000 tablets,
priorizando modelos robustos, de facil manuseio, com bom custo-beneficio e
software educacional pré-instalado (se possivel, sistemas operacionais e
aplicativos de codigo aberto).

Distribuicdo Logistica Segura: Plano detalhado de transporte, armazenamento e
entrega dos dispositivos, garantindo seguranca e rastreabilidade desde a compra
até a escola.

Infraestrutura de Internet/Conectividade: Avaliacdo da conectividade
existente e, onde necessario, instalagdo ou melhoria de redes Wi-Fi e contratagao
de planos de internet de alta velocidade, priorizando parcerias com provedores
locais ou programas governamentais existentes. Criacdo de laboratorios de
informatica equipados quando pertinente.

PILAR 2: CAPACITACAO — Empoderando o Educador

O equipamento por si s6 ndo transforma; o uso inteligente e pedagdgico sim.

Treinamento Abrangente de Professores: Oficinas e cursos para 400+
professores, focando no uso didatico dos dispositivos, no acesso a plataformas
educacionais digitais, na criagdao de contetdo interativo e na gestao de sala de aula
com tecnologia. Os mddulos incluirdo temas como seguranca digital e
privacidade.

Programas Pedagogicos Integrados: Desenvolvimento e adaptagdo de
curriculos e materiais didaticos que integrem os dispositivos em diversas
disciplinas, promovendo metodologias ativas de aprendizado (ex: projetos,
gamificacdo, sala de aula invertida).

Suporte Técnico Continuo: Criagdo de uma central de atendimento (presencial
ou remota) e equipes de suporte técnico itinerantes para resolver problemas, tirar
duvidas e garantir o funcionamento ininterrupto dos equipamentos.

PILAR 3: SUSTENTABILIDADE — Assegurando o Legado

Para que o projeto tenha vida longa, a sustentabilidade € crucial.

Manuten¢do Preventiva e Corretiva: Programa de manuten¢do regular dos
equipamentos, com cronogramas definidos e equipes treinadas para reparos.
Parcerias com institui¢des técnicas para treinamento de jovens da comunidade na
manutenc¢do de dispositivos.

Atualizagoes de Software e Hardware: Garantia de que os sistemas operacionais
e softwares educacionais estejam sempre atualizados, e planejamento para a
substitui¢do de hardware em um ciclo de vida adequado.

Ciclo de Vida dos Dispositivos: Defini¢do de politicas de uso, empréstimo (se
aplicavel), descarte ecoldgico e, eventualmente, recondicionamento ou doagdo



para outros fins sociais quando os equipamentos atingirem o fim de sua vida util
educacional.

PILAR 4: MONITORAMENTO E IMPACTO - Mensurando a
Transformacao

Acompanhamento constante e avaliagdo rigorosa para garantir o atingimento dos
objetivos.

Indicadores de Desempenho Escolar: Coleta de dados sobre notas, participagao
em atividades, e proficiéncia em disciplinas chave (STEM, leitura, escrita) antes
e depois da implementagdo.

Reducio da Evasiao: Monitoramento das taxas de abandono escolar nas escolas
beneficiadas e comparagdo com anos anteriores e escolas controle.
Engajamento Estudantil e Docente: Pesquisas de satisfacdo, grupos focais e
observagao em sala de aula para avaliar o nivel de engajamento e a percepgao de
valor da tecnologia.

ROI Social (Retorno sobre o Investimento Social): Andlise do impacto
qualitativo e quantitativo do projeto na vida dos alunos, na comunidade e no
desenvolvimento local, incluindo o potencial de geracdo de empregos e renda.

7. PLANO OPERACIONAL - 4 FASES (12 Meses)

FASE 1: PLANEJAMENTO E MOBILIZACAO (Més 1-2)

Mapeamento de Escolas: Identificacdo e selecao das 50 escolas prioritarias com
base em critérios socioeducacionais e logisticos.

Parcerias Estratégicas: Formaliza¢do de acordos com Secretarias de Educagao
Estaduais e Municipais, prefeituras e organizagdes locais.

Definicao de Critérios de Sele¢ao: Estabelecimento de diretrizes para a alocacao
de dispositivos e para a participagdo de professores nos treinamentos.
Levantamento de Necessidades: Diagnostico detalhado de infraestrutura de
conectividade e competéncias digitais dos professores em cada escola
selecionada.

Elaboracao de Material Didatico: Inicio da curadoria e desenvolvimento de
materiais de apoio para a capacitagdo e uso dos equipamentos.

FASE 2: AQUISICAO E INFRAESTRUTURA (Més 3-4)

Contratacio de Fornecedores: Processo de licitagdo ou cotacdo para aquisi¢ao
dos 3.000 notebooks e 3.000 tablets, priorizando eficiéncia e responsabilidade
social.

Aquisicdo de 6.000 Dispositivos: Compra, homologagdo e recebimento dos
equipamentos.

Instalacio/Melhoria de Infraestrutura de Internet: Contratacdo e implantagao
de servigos de conectividade e redes Wi-Fi nas escolas selecionadas.



Preparacao de Salas de Informatica/Espacos de Uso: Adaptagao de ambientes
escolares para o uso seguro e eficaz dos dispositivos, incluindo mobilidrio e
seguranga.

FASE 3: IMPLEMENTACAO E CAPACITACAO (Més 5-10)

Capacitacao de 400+ Professores: Inicio e execucdo dos moddulos de
treinamento, distribuidos regionalmente ou online.

Distribuicio Gradual de Equipamentos: Entrega dos notebooks e tablets as
escolas, seguindo o cronograma estabelecido e formalizagdo dos termos de
uso/responsabilidade.

Implementacio de Programas Pedagégicos: Apoio as escolas na integragdo dos
dispositivos no curriculo e nas atividades diarias.

Lancamento de Plataformas Educacionais: Acesso e treinamento para o uso de
softwares e plataformas de aprendizado online.

Monitoramento Mensal: Coleta inicial de dados sobre uso, desafios e primeiros
impactos.

FASE 4: AVALIACAO E SUSTENTABILIDADE (Més 11-12)

Analise de Resultados e Impacto: Coleta final de dados, elaboracao de relatorios
de impacto, avaliagdo de indicadores de sucesso.

Ajustes Necessarios: Implementacdo de melhorias e otimizacdes com base nos
resultados e feedback recebido.

Planejamento de Continuidade e Expansio: Desenvolvimento de planos para
a manuten¢do continua, o ciclo de vida dos equipamentos e a possivel expansao
do projeto para novas escolas.

Documentacio e Divulgacao de Impacto: Criacao de estudos de caso, videos e
materiais de comunicag¢do que demonstrem o sucesso do projeto e inspirem novos
parceiros.

Evento de Celebracio e Reconhecimento: Realizagdo de um evento para
reconhecer o esforco de todos os envolvidos e celebrar as conquistas dos alunos.

8. RESULTADOS ESPERADOS

Este projeto ndo se mede apenas pela quantidade de equipamentos entregues, mas pela
profundidade de sua transformacdo na vida dos estudantes, nas escolas e nas
comunidades.

15.000 Vidas Impactadas Positivamente: Cada dispositivo € uma janela para o
mundo, um catalisador de sonhos e um passaporte para o conhecimento. Milhares
de jovens terdo a chance de explorar seu potencial maximo.

Melhoria de até 60% no Desempenho Escolar: Acesso a recursos digitais,
plataformas interativas e metodologias de ensino inovadoras que impulsionardo o
aprendizado, especialmente em disciplinas como STEM (Ciéncia, Tecnologia,
Engenharia e Matematica).



Acesso a um Mundo de Oportunidades: Estudantes poderdao desenvolver
habilidades digitais cruciais (programacgao, edi¢do, pesquisa avangada), explorar
novas carreiras € conectar-se com informagdes e pessoas que antes pareciam
inalcancaveis. Isso abre portas para o ensino superior e para o mercado de trabalho
do futuro.

Reducio da Evasao Escolar em 10%: O maior engajamento com o conteudo, a
relevancia do aprendizado e a sensacdo de pertencimento que a tecnologia pode
proporcionar tornardo a escola mais atraente, combatendo o desinteresse € o
abandono.

Fortalecimento de Trajetérias Escolares: Alunos e alunas terdo mais recursos
para superar dificuldades, realizar trabalhos de qualidade e sentir-se mais
confiantes em sua jornada educacional.

Preparacio para o Mercado de Trabalho Digital: Jovens da periferia,
frequentemente excluidos das profissdes do futuro, terdo as ferramentas e o
conhecimento para competir em um mercado cada vez mais digitalizado.
Transformaciao Social na Comunidade: A escola se tornarda um polo de
inovagdo, irradiando conhecimento e oportunidades para toda a comunidade,
estimulando a participagao dos pais e o desenvolvimento local. A inclusdo digital
na escola ¢ um primeiro passo para a inclusdo digital da familia.

Dignidade e Equidade: Resgatar a dignidade de jovens que, muitas vezes,
sentem-se a margem, oferecendo-lhes as mesmas ferramentas que estudantes de
outras realidades.

09. ALINHAMENTO COM POLITICAS PUBLICAS

O projeto "INCLUSAO DIGITAL NAS PERIFERIAS" esta em plena consonincia com
as principais diretrizes € marcos legais que regem a educagao e a inclusdo social no Brasil
e globalmente:

1.

Lei de Diretrizes e Bases da Educaciao Nacional (LDB - Lei n° 9.394/1996):
Assegura o direito a educacdo e estabelece a responsabilidade do poder publico
em garantir padroes de qualidade, incluindo a promogao de recursos tecnologicos
como meio de acesso ao conhecimento e de melhoria do processo de ensino-
aprendizagem.

Programa Nacional de Educacio Digital (Lei n® 14.533/2023): Este programa
visa garantir a inclusdo digital de criancas, adolescentes e jovens, promover a
cultura digital e apoiar a implementacdo de projetos pedagogicos inovadores,
exatamente o que nosso projeto se propoe a fazer.

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da ONU:

o ODS 4: Educacio de Qualidade: Promove o acesso equitativo a
educagdo de qualidade e oportunidades de aprendizagem ao longo da vida
para todos, com énfase na eliminacao de disparidades de género e riqueza.
O acesso a tecnologia ¢ crucial para isso.

o ODS 10: Reducao das Desigualdades: Visa reduzir a desigualdade
dentro dos paises, incluindo o acesso a recursos e oportunidades, o que a
inclusdo digital diretamente aborda.

Base Nacional Comum Curricular (BNCC): Reconhece a cultura digital como
uma das dez competéncias gerais que os alunos devem desenvolver, exigindo que



as escolas oferegam condigdes para que os estudantes compreendam, utilizem e
criem tecnologias digitais de forma critica e ética.

5. Lei n° 12.965/2014 (Marco Civil da Internet): Garante principios, direitos e
deveres para o uso da internet no Brasil, incluindo a promogao do acesso a internet
a todos, reforcando o carater essencial da conectividade e das ferramentas digitais.

Ao alinhar-se com essas politicas, o projeto ndo apenas se legitima, mas também se
integra a um esfor¢o nacional e global para construir uma sociedade mais justa e
equitativa, onde a tecnologia seja uma ferramenta de emancipagao, € nao de exclusao.

10. ESTRATEGIA DE CAPTACAO DE RECURSOS

Para viabilizar um projeto de tamanha envergadura e impacto, ¢ fundamental uma
estratégia de captacao de recursos diversificada e assertiva, mirando tanto o setor publico
quanto o privado.

1. Doag¢des Governamentais e Incentivos Fiscais:

o Emendas Parlamentares: Apresentacdo do projeto a deputados e
senadores, buscando a destinacdo de emendas individuais e de bancada
para a aquisi¢do de equipamentos e infraestrutura.

o Fundos de Incentivo a Educacao (FIE): Busca de recursos em fundos
estaduais e municipais destinados ao desenvolvimento educacional e
tecnologico.

o Programas de Incentivo Fiscal (Ex: Lei Rouanet, Lei do Esporte,
PRONAS/PCD, etc.): Adaptagdo do projeto, se aplicavel, para se
enquadrar em leis que permitam que empresas abatam parte de seus
impostos ao apoiar iniciativas sociais.

2. Parcerias com Empresas de Tecnologia (Big Techs):

o Microsoft, Google, Intel, Amazon, Apple, Samsung: Apresentacdo do
projeto para as areas de Responsabilidade Social Corporativa (RSC)
dessas empresas, buscando doagcdo de equipamentos, softwares
educacionais, licengas e suporte técnico especializado.

o Programas de Acesso e Educacio: Explora¢do de programas existentes
dessas empresas focados em inclusao digital e educagao.

3. Responsabilidade Social Corporativa (RSC) de Grandes Empresas:

o Identificacdo e abordagem de grandes corporacdes (bancos, varejistas,
industrias) com forte atuacdo em RSC e interesse em projetos de educagdo
e inclusao social.

o Proposi¢do de parcerias estratégicas, onde as empresas possam associar
sua marca a um projeto de alto impacto social, gerando valor para a
comunidade e para sua imagem institucional.

4. Fundos e Fundacdes Filantropicas:

o Busca de apoio em fundag¢des nacionais e internacionais que investem em
educagdo, tecnologia e desenvolvimento social.

5. Crowdfunding Comunitario e Campanhas de Mobilizac¢io:

o Langamento de campanhas de arrecadagdo online com forte apelo
emocional, mobilizando a sociedade civil, ex-alunos, pais e a comunidade
em geral para pequenas doacgdes.



o Realizagdao de eventos beneficentes e campanhas de sensibilizagdo em
midias sociais.
6. Patrocinios e Apoio Institucional:
o Oferecer visibilidade e reconhecimento a empresas que se tornarem
patrocinadoras, através de logomarcas em materiais de divulgacao,
eventos e relatorios de impacto.

A estratégia serd complementada por uma forte comunicacdo de impacto, utilizando
histérias de vida, videos e dados convincentes para engajar potenciais doadores e
parceiros.

11. EQUIPE E RESPONSABILIDADES

A execucdo bem-sucedida deste projeto dependerd de uma equipe multidisciplinar e
comprometida, com papéis e responsabilidades claramente definidos.

e Coordenador Geral do Projeto: Responsavel pela visdo estratégica, gestdo
global do projeto, relacionamento com parceiros institucionais e financeiros, e
garantia do cumprimento dos objetivos.

e Coordenador de Parcerias e Captacao de Recursos: Focado na identificagao,
prospeccao e formalizacao de parcerias com o setor publico e privado, e na gestao
das campanhas de arrecadacgao.

e Coordenador Técnico e de Infraestrutura: Encarregado da aquisicao, logistica,
instalagdo e manutengdo dos equipamentos, além da implementacdo da
infraestrutura de conectividade nas escolas.

e Coordenador Pedagégico e de Capacitagdo: Responsavel pelo
desenvolvimento e aplicagdo dos programas de treinamento para professores,
curadoria de contetido educacional e acompanhamento da implementagdo
pedagdgica nas escolas.

e Equipe de Logistica e Distribuicdo: Operacionalizacdo do transporte,
armazenamento e entrega segura dos dispositivos, bem como a gestdo de
inventario.

e Equipe de Suporte Técnico: Responsavel pelo atendimento direto as escolas
para resolugdo de problemas técnicos, reparos e suporte ao usuario.

e Equipe de Monitoramento e Avaliacio: Encarregada da coleta, andlise de dados
e elaboragao de relatdrios de impacto, garantindo a mensuragao dos indicadores
de sucesso.

15. CONCLUSAO E CHAMADO A ACAO

"INCLUSAO DIGITAL NAS PERIFERIAS: Tecnologia como Ponte para
Oportunidades" ¢ um convite urgente e inspirador para construirmos um futuro mais justo
e equitativo. Este projeto transcende a simples distribuicdo de equipamentos; ele



representa a crenca no potencial ilimitado de cada crianga e adolescente, a promessa de
que a origem socioecondmica ndo determinara o destino educacional.

A tecnologia, quando acessivel e bem utilizada, ¢ um poderoso motor de transformagao.
Ela empodera, conecta, e abre portas para um universo de conhecimento e possibilidades
que, para muitos jovens da periferia, hoje parece um privilégio distante. Ao investir neste
projeto, estamos investindo em:

e Sonhos: Dando a Maria e Jodo as ferramentas para sonhar mais alto.

e Potencial: Liberando a criatividade e a inteligéncia de milhares de jovens.

e Futuro: Construindo uma geragdo mais preparada, conectada e capaz de enfrentar
os desafios do século XXI.

o Justica Social: Combatendo a desigualdade e promovendo a equidade em sua
forma mais fundamental.

Convidamos governos, empresas, fundacdes e a sociedade civil a se unirem a nds nesta
missdo vital. Sua parceria ndo serd apenas um apoio financeiro ou material; serd um
investimento direto no capital humano de nosso pais, na educagdo de nossa juventude e
na constru¢do de um Brasil onde a inclusao digital seja uma realidade para todos, sem
excecao.

Juntos, podemos transformar a realidade das periferias, acender a chama da esperanga e
pavimentar o caminho para um futuro de oportunidades ilimitadas. Seja parte desta
transformagdo. Seja a ponte.




